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परीक्षार्थी प्रश् न-पत्र कोड को उत्तर-पसु्तिका के 

मखु-पषृ्ठ पर अवश्य स्िखें ।  
Candidates must write the Q.P. Code on 

the title page of the answer-book. 

 Series Q3SPR  àíZ-nÌ H$moS>       

 Q.P. Code  

amob Z§. 
Roll No. 
   

 

 

 नोट >  NOTE 

(I) कृपया जााँच कर िें स्क इस प्रश् न-पत्र में मसु्िि पषृ्ठ 

15 हैं ।   
(I) Please check that this question paper 

contains 15 printed pages. 

(II) प्रश् न-पत्र में दास्हने हार्थ की ओर स्दए गए प्रश् न-पत्र 

कोड को परीक्षार्थी उत्तर-पसु्तिका के मखु-पषृ्ठ पर  

स्िखें । 

(II) Q.P. Code given on the right hand side 

of the question paper should be written 

on the title page of the answer-book by 

the candidate. 

(III) कृपया जााँच कर िें स्क इस प्रश् न-पत्र में 21 प्रश् न  

हैं ।  
(III) Please check that this question paper 

contains 21 questions. 

(IV) कृपया प्रश् न का उत्तर लिखना शुरू करने से 

पहिे, उत्तर-पुलतिका में यथा तथान पर प्रश् न 

का क्रमाांक अवश्य लिखें । 

(IV) Please write down the Serial 

Number of the question in the 

answer-book at the given place 

before attempting it. 

(V) इस प्रश् न-पत्र को पढ़ने के स्िए 15 स्मनट का समय 

स्दया गया ह ै । प्रश् न-पत्र का स्विरण पवूााह्न में 

10.15 बजे स्कया जाएगा । 10.15 बजे से 

10.30 बजे िक परीक्षार्थी केवि प्रश् न-पत्र को 

पढ़ेंगे और इस अवस्ि के दौरान वे उत्तर-पसु्तिका 

पर कोई उत्तर नहीं स्िखेंगे । 

(V) 15 minute time has been allotted to read 

this question paper. The question paper 

will  be  distributed at 10.15 a.m. From 

10.15 a.m. to 10.30 a.m., the candidates 

will read the question paper only and 

will not write any answer on the 

answer-book during this period. 

 मल् टीमीलिया  
MULTIMEDIA 

 निर्धारित समय : 2 घण्टे   अनर्कतम अंक : 50 

 Time allowed : 2 hours   Maximum Marks : 50  
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सामान्य निर्देश : 

(i) कृपयध निर्दशेों को ध्यधि से पढ़ें ।  

(ii) इस प्रश् ि-पत्र म़ें र्दो खण्डों म़ें 21 प्रश् ि हैं : खण्ड क औि खण्ड ख ।  

(iii) खण्ड क म़ें वस्तनुिष्ठ प्रकधि के प्रश् ि हैं जबनक खण्ड ख म़ें नवषयपिक प्रकधि के प्रश् ि हैं ।   

(iv) नर्दए गए (5 + 16) = 21 प्रश् िों म़ें से, उम्मीर्दवधि को 2 घंटे के आबंनटत (अनर्कतम) समय म़ें  

(5 + 10) = 15  प्रश् िों के उत्ति र्दिेे हैं ।  

(v) नकसी नवशेष खण्ड के सभी प्रश् िों को सही क्रम म़ें कििे कध प्रयधस नकयध जधिध चधनहए ।  

(vi) खण्ड क : वस्तनुिष्ठ प्रकधि के प्रश् ि ( 24 अंक) :  
 (a) इस खण्ड म़ें 5 प्रश् ि हैं ।  
 (b) कोई िकधिधत्मक अंकि िहीं है ।  
 (c) नर्दए गए निर्दशेों के अिसुधि कीनजए ।  
 (d) प्रत्येक प्रश् ि/भधग के सधमिे आबंनटत अंकों कध उल्लेख नकयध गयध ह ै।  

(vii) खण् ड ख : नवषयपिक प्रकधि के प्रश् ि (26 अंक) : 

 (a) इस खण् ड म़ें 16 प्रश् ि हैं ।    
 (b) उम् मीर्दवधि को 10 प्रश् ि कििे हैं । 
 (c) नर्दए गए निर्दशेों के अिसुधि कीनजए । 
 (d) प्रत् येक प्रश् ि/भधग के सधमिे आबंनटत अंकों कध उल् लेख नकयध गयध ह ै। 

          खण्ि क  $ 

(वतिुलनष्ठ प्रकार के प्रश् न)  (24 अांक) 

1. रोज़गार कौशि पर स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन्हीं 4 के उत्तर दीस्जए ।   41=4 

 (i)  अंग्रेज़ी में _________ बसु्नयादी स्वराम स्चह्न या संकेि उपयोग स्कए जािे हैं । 

(A) 10 

(B) 12  

(C) 15 

(D) 20 
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General Instructions : 

(i) Please read the instructions carefully. 

(ii) This question paper consists of 21 questions in two Sections : Section A 

and Section B.  

(iii) Section A has Objective Type Questions whereas Section B contains 

Subjective Type Questions.  

(iv) Out of the given (5 + 16) = 21 questions, a candidate has to answer  

(5 + 10) = 15 questions in the allotted (maximum) time of 2 hours.  

(v) All questions of a particular section must be attempted in the correct 

order. 

(vi) Section A  : Objective Type Questions (24 marks) :  

(a) This section has 5 questions.  

(b) There is no negative marking.  

(c) Do as per the instructions given.  

(d) Marks allotted are mentioned against each question/part.  

(vii) Section B : Subjective Type Questions (26 marks) :  

(a) This section has 16 questions.  

(b) A candidate has to do 10 questions.  

(c) Do as per the instructions given.  

(d) Marks allotted are mentioned against each question/part.  

SECTION A 

                                             (Objective Type Questions)                        (24 Marks) 

1. Answer any 4 out of the given 6 questions on Employability skills.   41=4 

(i) There are _________ basic punctuation marks or signs used in 

English. 

(A) 10 

(B) 12  

(C) 15 

(D) 20 



666  

345*                                 4 * P a g e  

     

(ii) बाह्य प्रेरणा _________ या _________ के कारण उत्पन्न होिी ह ै। 

(iii) ऐसे व्यस्ि जो आस-पास के िोगों के सार्थ बािचीि करना पसंद करिे हैं और आमिौर पर 

बािनूी होिे हैं, उन्हें क्या कहा जा सकिा ह ै?  

(A) बस्हमुाखी  (B) अंिमुाखी  

(C) शमीिा  (D) डरा हुआ    

(iv) तप्रेडशीट में डेटा दजा करने के चरणों का सही क्रम क्या ह ै? 

(A) डेटा टाइप करें, सेि पर स्क्िक करें और एंटर दबाएाँ          

(B) सेि पर स्क्िक करें, डेटा टाइप करें और एंटर दबाएाँ       

(C) एंटर दबाएाँ, सेि पर स्क्िक करें और डेटा टाइप करें         
(D) सेि पर स्क्िक करें, एंटर दबाएाँ और डेटा टाइप करें        

(v) जो व्यस्ि समाज को िाभ पहुाँचाने वािे समािान स्वकस्सि करने पर ध्यान कें स्िि करिे हैं, 

उन्हें _________ उद्यमी कहा जािा ह ै।    

(A) पहिी पीढ़ी   (B) आई.टी.        

(C) सामास्जक         (D) पाररवाररक       

(vi) भारि सरकार के शहरी स्वकास मंत्रािय ने ठोस कचरे को _________ और _________के 

आिार पर 14 श्रेस्णयों में वगीकृि स्कया ह ै।   

2. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।    51=5 

(i)  स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा एस्नमेशन दृश् य की पारदस्शािा (ट्ांसपेरेन् सी) को बदििा ह ै? 

(A) ट्ांसपेरेन् ट एस्नमेशन  

(B) ऐल् फा एस्नमेशन 

(C) बीटा एस्नमेशन  

(D) गामा एस्नमेशन 
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(ii) Extrinsic motivation arises because of _________ or __________.  

(iii) Individuals who love interacting with people around and are 

generally talkative can be termed as :   

(A) Extroverts             (B) Introverts           

(C) Shy            (D) Scared       

(iv) The correct order of steps for entering data in a spreadsheet is :     

(A) Type the data, Click the cell and Press Enter          

(B) Click the cell, Type the data and Press Enter         

(C) Press Enter, Click the cell and Type the data            

(D) Click the cell, Press Enter and Type the data           

(v) Individuals who focus on developing solutions that benefit the 

society are called __________ entrepreneurs.  

(A) First generation          (B) I.T.        

(C) Social     (D) Family         

(vi) The Ministry of Urban Development, Government of India has 

classified solid waste into 14 categories based on the ___________ 

and ____________.  

   

2. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) Which of the following animation changes the transparency of a 

view ?  

(A) Transparent Animation     

(B) Alpha Animation       

(C) Beta Animation        

(D) Gamma Animation       
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(ii) ___________ दृश् य को X-अक्ष या Y-अक्ष पर स्खसकाने का काम करिा ह ै। 
(A) त केि एस्नमेशन  
(B) रोटेट एस्नमेशन 

(C) ट्ांसिेट एस्नमेशन  

(D) ऐल् फा एस्नमेशन 

(iii) ___________ पात्र (कैरेक् टर) में हस्ड ‍ि्डयों (बोन् स) को जोड़ने या वत िओु ंमें यांस्त्रक गस्ि को 

स्निााररि करने की प्रस्क्र या ह,ै और यह एस्नमेशन प्रस्क्रया के कें ि में होिी ह ै। 

(A) टस्निंग  (B) ररस्गंग  

(C) मॉडस्िंग  (D) टेक् सचररंग > 

(iv) __________ को मिू रूप से प्रोजेक् ट पैनि में आयास्िि (इम् पोटेड) स्कया जािा ह ै । यह 

प्रोजेक् ट पैनि में केवि एक बार स्डफॉल्ट रूप में सचूीबद्ध (स्ित टेड) होिा ह ै।  

(A) स्क्िप इतं टैन् स   (B) सोसा स्क्िप 

(C) ररसीवर स्क्िप  (D) मीस्डया स्क्िप 

(v) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा उच् च-त िरीय एस्नमेशन टूि ह,ै जो आपको पात्रों (कैरेक् टर) और 

उनके एस्नमेशन स्क्िप को चनुने, स्नयंस्त्रि करने और एस्नमेशन अनकु्रमों को परि (िेयर) और 

स्मस्श्रि (ब्िैंड) करने की ससु्विा दिेा ह ै? 

(A) टै्क् स एस्डटर  (B) कीफे्रम  

(C) फे्रम रेट  (D) कव् सा मेन् य ू 

(vi) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा एस्नमेशन िेयर एस्डटर में शास्मि िहीं ह ै? 

(A) िेयसा मेन् य ू (B) ऑप् शंस मेन् य ू 

(C) शो मेन् यू (D) फे्रम मेन् यू 

3. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।    51=5 

(i)  पारंपररक हति-स्चस्त्रि एस्नमेशन में अंस्िम एस्नमेशन फे्रम बनाने की प्रस्क्रया को _________ 

कहा जािा ह ै। 

(A) कंपोस्जस्टंग  (B) रेंडररंग  

(C) एस्डस्टंग  (D) बोस्डिंग  
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(ii) __________ moves a view along the X-axis or Y-axis. 

(A) Scale Animation       

(B) Rotate Animation       

(C) Translate Animation        

(D) Alpha Animation 

(iii) __________ is the process of adding bones to a character or defining 

the movement of a mechanical object, and it is central to the 

animation process. 

(A) Turning       (B) Rigging        

(C) Modelling        (D) Texturing     

(iv) __________ is originally imported into the Project panel. It is listed 

in the Project panel only once by default. 
(A) Clip Instance       (B) Source Clip        

(C) Receiver Clip        (D) Media Clip        

(v) Which of the following is a high-level animation tool that lets you 

select and control characters and their animation clips, layer and 

blend animation sequences ?  

(A) Trax Editor       (B) Keyframe         

(C) Frame Rate        (D) Curves Menu        

(vi) Which of the following is not included in the Animation Layer  

Editor ?  

(A) Layers Menu   (B) Options Menu     

(C) Show Menu    (D) Frame Menu     

3. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) __________ refers to the process of creating final animation frames in 

traditional hand-drawn animation. 

(A) Compositing     (B) Rendering    

(C) Editing   (D) Boarding    
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(ii) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सी मसु्िि या ग्रास्फक सामग्री को पषृ् ठ पर व् यवस्तर्थि करन ेकी एक 

किा या प्रस्क्रया ह ै? 

(A) मॉडि शीट  (B) एस्नमेशन  

(C) िेआउट  (D) फे्रमवका   

(iii) ___________ का उपयोग संदभा सामग्री (ररफरेंस मैटेररयि) के रूप में स्कया जािा ह,ै िास्क 

3D मॉडस्िंग में उस्चि अनपुाि स्मि सके ।  

(A) िेआउट  (B) मॉडि शीट  

(C) कंपोस्ज़स्टंग (D) स्डज़ाइन  

(iv) ___________ सोसा स्क्िप में स्डपेंडेंट ररफरेंस ह,ै स्जसका स्कसी अनकु्रम में उपयोग होिा ह ै।  

(A) स्क्िप इतं टैंस  (B) सब स्क्िप 

(C) सोसा स्क्िप (D) मीस्डया स्क्िप 

(v) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा मिू रूप से एक माका र ह ैस्जसका उपयोग स्कसी स्नस्श् चि समय पर 

स्कसी वत ि ुकी स्तर्थस्ि और स्वशेषिाओ ंको स्नस्दाष् ट करने के स्िए स्कया जािा ह ै? 

(A) फे़्रम टाइमिाइन  (B) फे़्रमवका   

(C) कीफे्रम  (D) फे़्रम रेट  

(vi) ___________ का उपयोग वहााँ होिा ह ैजहााँ बड़ी मात्रा में एस्नमेशन प्रस्क्रया होिी ह ै।  

(A) त िाइडर बार  (B) ऑटो-की  

(C) की  (D) टाइमिाइन 

 

4. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।    51=5 

(i)  वह कौन-सी प्रस्क्रया ह ैजो अिग-अिग शटू स्कए गए ित्त् वों को संयोस्जि कर एक ही समय में 

शटू की गई अंस्िम इमेज या अनकु्रम (सीक् वेंस) का आभास दिेी ह ै? 

(A) कंपोस्ज़स्टंग  (B) रेंडररंग  

(C) त टोरीबोस्डिंग  (D) एस्नमेशन  
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(ii) Which of the following is an art or process of arranging printed or 

graphic matter on a page ? 

(A) Model Sheet    (B) Animation      

(C) Layout     (D) Framework 

(iii) __________ is used as reference material to allow proper proportions 

in 3D modelling. 

(A) Layout    (B) Model Sheet      

(C) Compositing     (D) Design      

(iv) __________ is a dependent reference to a source clip, used in a 

sequence.  

(A) Clip Instance     (B) Sub Clip        

(C) Source Clip      (D) Media Clip       

(v) Which of the following is basically a marker used to specify an 

object’s position and attributes at a given point in time ?  

(A) Frame timeline     (B) Framework       

(C) Keyframe      (D) Frame rate       

(vi) The __________ is where the bulk of the animation process takes 

place.    

(A) Slider bar      (B) Auto-key        

(C) Key       (D) Timeline        

4. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) Which of the following process of combining multiple elements, shot 

separately, into a final image or sequence, gives the impression that 

they were all shot at the same time ? 

(A) Compositing      (B) Rendering        

(C) Storyboarding      (D) Animation       
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(ii) ___________ प्रोडक् शन में सीन, सीक् वेंस और एक् शन के प्रमखु पररविानों की रूपरेखा 

िैयार करने वािे रफ तकेच का एक पैनि या पैनिों की श्रृंखिा ह,ै स्जसे स्फल् म या वीस्डयो के 

शटू में प्रत ििु स्कया जा सकिा ह ै।  

(A) त टोरीबोस्डिंग (B) कंपोस्ज़स्टंग 

(C)  रेंडररंग (D) टेक्सचररंग 

(iii) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा एस्नमेशन का प्रकार ह ैजो पात्रों के स्िए प्रयकु् ि नहीं होिा, जसैे 

स्वत फोट, िुाँआ या बाररश ?  

(A) इफेक् ट एस्नमेशन  

(B) अफेक् ट एस्नमेशन 

(C) इम् पैक् ट एस्नमेशन  

(D) एस्नमेस्टक्स एस्नमेशन >  

(iv) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा एक मात टर स्क्िप का स्हत सा ह ैजो मात टर स्क्िप की एक मीस्डया 

फाइि को संदस्भाि करिा ह ै? 

(A) डुप् िीकेट स्क्िप (B) सब स्क्िप 

(C) मात टर स्क्िप (D) स्क्िप सोसा  

(v) ___________ अनेक एस्नमेशन कवा दशाािा ह,ै स्जनमें से प्रत् येक गेंद की कंुजी स्वशेषिा  

(की एट्ीब् यटू) के स्िए ह ै। 

(A) स्क्िप एस्डटर  (B) एस्नमेशन एस्डटर 

(C) टै्क् स एस्डटर (D) ग्राफ एस्डटर 

(vi) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा माया में कैमरा पररपेक्ष्य का प्रकार िहीं ह ै? 

(A) कैमरा   

(B) कैमरा और ऐम  

(C) कैमरा, ऐम और अप   

(D) कैमरा और िाइट 
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(ii) __________ is a panel or series of panels of rough sketches outlining 

the scene, sequence and major changes of action on a plot in a 

production to be shot on film or video.   

(A) Storyboarding       (B) Compositing         

(C) Rendering       (D) Texturing  

(iii) Which of the following animation is a non-character element, such 

as explosions, smoke and rain ? 

(A) Effect Animation         

(B) Affect Animation                

(C) Impact Animation              

(D) Animatics Animation               

(iv) Which of the following is a section of a master clip that refers to the 

master clips in a media file ? 

(A) Duplicate Clip        (B) Sub Clip         

(C) Master Clip        (D) Clip Source         

(v) The __________ displays several animation curves, one for each 

keyed attribute of the ball. 

(A) Clip Editor        (B) Animation Editor        

(C) Trax Editor        (D) Graph Editor        

(vi) Which of the following is not a type of camera perspective in  

Maya ? 

(A) Camera         

(B) Camera and Aim          

(C) Camera, Aim and Up         

(D) Camera and Light         
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5. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।    51=5 

(i)  एक उत्तरोत्तर बदििी छस्व की स्नमााण प्रस्क्रया, जो स्नरंिर गस्ि का आभास दिेी ह,ै क् या 

कहिािी ह ै?  

(A) एस्नमेस्टक् स  (B) एस्नमेशन  

(C) स्डस्जटल् स  (D) स्डस्जटाइजे़शन 

(ii) टाइमिाइन पैनि में शास्मि िहीं ह ै:  

(A) ऑस्डयो टै्क् स  (B) वीस्डयो टै्क् स 

(C) टाइम रूिर  (D) टै्क्स ररकॉडार  

(iii) वका त पेस में मखु् य पैनि को __________ कहिे हैं । 

(A) टै्क् स एस्डटर  (B) एस्डटर पैनि  

(C) टूि पैनि  (D) त िाइडर पैनि  

(iv) कैमरा की स्वशेषिाओ ंमें शास्मि िहीं ह ै:  

(A) डेप् र्थ ऑफ फील् ड (B) फोकि िेंर्थ >  

(C) एंगल्स ऑफ व् य ू (D) ऑटो एस्डटर >   

(v) ___________ स्त्र-आयामी वत िओु ंका स्ि-आयामी दृश् य ह ै।  

(A) ऑर्थोग्रास्फक व् य ू  

(B) बैकग्राउंड किर  

(C) स्क्िप पैनल् स   

(D) एंगल्स ऑफ व् य ू 

(vi) स्कस स्वस्ि में माका र कुि कवा िंबाई के प्रस्िशि रूप में स्तर्थस्ियों का प्रस्िस्नस्ित् व करिा ह ै? 

(A) एंड िेंर्थ   

(B) पैरामेस्ट्क िेंर्थ 

(C) एस्नमेशन िेंर्थ  

(D) फोकि िेंर्थ 
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5. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) What is the process of creating a progressively altering image that 

gives the appearance of continuous motion called ?  

(A) Animatics       (B) Animation         

(C) Digitals       (D) Digitalisation 

(ii) Timeline panel does not include : 

(A) Audio tracks       (B) Video tracks       

(C) Time ruler       (D) Tracks recorder        

(iii) The main panel in the workspace is called __________. 

(A) Trax editor        (B) Editor panel        

(C) Tool panel        (D) Slider panel         

(iv) A camera’s attributes do not include :  

(A) Depth of field   (B) Focal length         

(C) Angle of view          (D) Auto editor          

(v) __________ are two-dimensional views of three-dimensional objects. 
(A) Orthographic views          

(B) Background colour         

(C) Clip panels          

(D) Angles of view          

(vi) In which method does the marker represent positions as a percentage 

of the total curve length ?  

(A) End length           

(B) Parametric length 

(C) Animation length          

(D) Focal length          
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          खण् ि ख $ 
(लवषयपरक प्रकार के प्रश् न)  (26 अांक) 

िोज़गधि कौशल पि नर्दए गए 5 प्रश् िों म़ें से नकन्हीं 3  के उत्ति र्दीनजए । प्रत्येक प्रश् ि कध उत्ति 20 – 30 शब्र्दों म़ें 

र्दीनजए ।       32=6  

6. “भाषा सीखने के स्िए व्यस्ि को चार प्रमखु कौशि स्वकस्सि करने की आवश्यकिा ह ै।” कौशिों का 

नाम बिाइए । 

7. प्रेरणा शब्द से आप क्या समझिे हैं ?  

8. स्डस्जटि प्रेजेंटेशन को कंप्यटूर पर कैसे सेव स्कया जा सकिा ह ै? इसका कोई एक िाभ बिाइए । 

9. “उद्यस्मिा किा और स्वज्ञान का उत्तम संयोजन ह ै।” स्दए गए कर्थन को समझाइए । 

10. हररि नौकररयों से संबंस्िि उपयिु प्रौद्योस्गकी से आपका क्या िात्पया ह ै? कोई दो उदाहरण भी  

दीस्जए । 

नर्दए गए 6 प्रश् िों म़ें से नकन् हीं 4 के उत्ति 20 – 30 शब् र्दों (प्रत् येक) म़ें र्दीनजए । 42=8 

11. एक मॉडि शीट का उद्दशे् य क् या ह ै? 

12. एस्नमेस्टक् स क् या ह ै? 

13. सोसा स्क्िप क् या ह ै? 

14. डोप शीट में ‘त केि’ को स्वत िार से समझाइए ।  

15. ग्राफ एस्डटर क् या ह ै? 

16. िेयर एस्डटर क् या ह ै? 

नर्दए गए 5 प्रश् िों म़ें से नकन् हीं 3 के उत्ति 50 – 80 शब् र्दों (प्रत् येक) म़ें र्दीनजए ।  34=12 

17. एडोब प्रीस्मयर प्रो में प्रोजेक् ट को बनाने की प्रस्क्रया स्िस्खए ।  

18. स्क्िप इतं टैस्न् सज और सब स्क्िप्स में अंिर त पष् ट कीस्जए ।  

19. रेंज त िाइडर बार और रेंज में क् या अंिर ह ै? 

20. कीफे्रम और ऑटो-की में अंिर बिाइए ।  

21. बाउंस्संग बॉि एस्नमेशन कैसे बनाया जािा ह ै? इसकी प्रस्क्रया समझाइए । 
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Section B  

                                            (Subjective Type Questions)                        (26 Marks) 

Answer any 3 out of the given 5 questions on Employability skills. Answer each 

question in 20 – 30 words.    32=6 

6. ‘‘To learn the language, one needs to develop four key skills.’’ Name the 

skills. 

7. What do you understand by the term Motivation ? 

8. How can a digital presentation be saved on the computer ? Give any one 

advantage of it. 

9. ‘‘Entrepreneurship is the perfect combination of art and science.’’ Explain 

the given statement.  

10. What do you mean by appropriate technology related to green jobs ? Give 

any two examples also.  

Answer any 4 out of the given 6 questions in 20 – 30 words each.  42=8 

11. What is the purpose of a Model Sheet ? 

12. What is Animatics ?  

13. What is a Source Clip ? 

14. Describe ‘Scale’ in Dope Sheet.  

15. What is a Graph Editor ? 

16. What is a Layer Editor ? 

Answer any 3 out of the given 5 questions in 50 – 80 words each.  34=12 

17. Write the process to create a project in Adobe Premiere Pro. 

18. Differentiate between Clip Instances and Sub Clips.  

19. What is the difference between the Range Slider Bar and Range ?  

20. Differentiate between Keyframe and Auto-key. 

21. How do we create bouncing ball animation ? Explain its process. 

 



666 

345*                                 16 * P a g e   




