
  

अंक-योजना 

अÂयंत गोपनीय 

(केवल आंतåरक और ÿितबंिधत उपयोग के िलए) 

वåरķ माÅयिमक िवīालय ÿमाणपý परूक  परी±ा, 2026 (Supplementary Exam.) 

िवषय-िहदंी (CORE) -302 

(ÿĳ-पý  कोड   2/7/2) 

सामाÛय Ǔनदȶश:- 
1  आप जानते हȣ हɇ ͩक परȣ¢ाͬथ[यɉ के वाèतͪवक और सहȣ मूãयांकन मɅ ‘मãूयांकन’ सबसे महǂवपूण[ 

ĤͩĐया है। मूãयांकन मɅ एक छोटȣ-सी गलती भी गंभीर समèयाओं का कारण बन सकती है, िजसका 
Ĥभाव परȣ¢ाͬथ[यɉ के भͪवçय, ͧश¢ा-Ĥणालȣ और ͧश¢ण पर पड़ सकता है। आपसे अनरुोध है ͩक  
गलǓतयɉ से बचने के ͧलए मूãयांकन शुǾ करने से पहले ‘मूãयांकन Ǒदशा-Ǔनदȶशɉ’ को Úयान से अवæय 
पढ़Ʌ, समझɅ और मूãयांकन करते समय उनका पालन अवæय करɅ।  

2  "मãूयांकन एक गोपनीय नीǓत है Èयɉͩक यह आयोिजत परȣ¢ाओ,ं ͩकए गए मूãयांकन और कई अÛय 
पहलुओ ंकȧ गोपनीयता से सबंंͬधत है। ͩकसी भी तरह से इसे साव[जǓनक करने से परȣ¢ा-Ĥणालȣ 
पटरȣ से उतर सकती है और लाखɉ परȣ¢ाͬथ[यɉ के जीवन और भͪवçय को Ĥभाͪवत कर सकती है। 
इस नीǓत/दèतावेज को ͩकसी से भी साझा करना, ͩकसी पǒğका मɅ Ĥकाͧशत करना और समाचार 
पğ/वेबसाइट मɅ छापना आǑद बोड[ और आईपीसी के ͪ वͧभÛन Ǔनयमɉ के अंतग[त काय[वाहȣ को आमंǒğत 
कर सकता है।" 

3  मãूयांकन अंक-योजना मɅ Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनसुार ͩकया जाना चाǑहए। इसे ͩकसी कȧ अपनी 
åयाÉया या ͩकसी अÛय ͪवचार के अनुसार नहȣं ͩकया जाना चाǑहए। अकं-योजना का सÉती से पूरȣ 
तरह पालन ͩकया जाना चाǑहए। मãूयांकन करते समय, जो उƣर नवीनतम जानकारȣ या £ान पर 
आधाǐरत हɇ, उनका स×यता एवं Ĥासंͬगकता के आधार पर मूãयांकन ͩकया जाए। योÊयता-आधाǐरत 
Ĥæनɉ का मूãयांकन करते समय Ǒदए गए उƣर को समझने का Ĥयास करɅ और उͬचत अͧभåयिÈत 
पर उͬचत अकं दɅ। 

4  अंक-योजना मɅ उƣरɉ के ͧलए केवल सुझावा×मक ǒबदं ुǑदए गए हɇ। ये केवल Ǒदशा-Ǔनदȶश हɇ।  

5  Ĥधान परȣ¢क को पहले Ǒदन Ĥ×येक मãूयांकनकƣा[ ɮवारा मूãयांͩकत पहलȣ पाँच उƣर पुिèतकाओ ं
का पुनरावलोकन अवæय करना चाǑहए, िजससे यह सुǓनिæचत हो सके ͩक मूãयांकन अंक-योजना मɅ 
Ǒदए गए Ǔनदȶशɉ के अनसुार ͩकया गया है। यǑद मूãयांकन मɅ कोई ͧभÛनता है तो ͪवचार-ͪवमश[ और 
चचा[ के बाद उसे दरू ͩकया जाना चाǑहए। मूãयांकन के ͧलए शेष उƣर पुिèतकाएँ यह सुǓनिæचत 
करने के बाद हȣ दȣ जाएँ। 

6  मãूयांकनकƣा[ उƣर सहȣ होने पर सहȣ (✓) का Ǔनशान लगाएँ, गलत उƣर के ͧलए Đॉस (X) का 
Ǔनशान लगाएँ। मूãयांकन करते समय सहȣ (✓) का Ǔनशान नहȣं लगाने पर ħम कȧ िèथǓत उ×पÛन 
होती है और  यह आभास होता है ͩक उƣर सहȣ है और कोई अंक नहȣं Ǒदया गया। 

7  यǑद ͩकसी Ĥæन मɅ उपभाग हɇ तो Ĥ×येक उपभाग के ͧलए दाɃ ओर ǒबना घेरा लगाए अकं दɅ। Ĥæन 
के ͪवͧभÛन उपभागɉ पर Ǒदए गए अंकɉ को जोड़कर बाएं हाथ के हाͧशए मɅ Ĥæन संÉया के समीप 
ͧलखकर घेरा लगाएँ। इसका सÉती से पालन ͩकया जाना चाǑहए। 

8  यǑद ͩकसी Ĥæन मɅ कोई उपभाग नहȣं है तो बाɃ ओर हाͧशये मɅ Ĥæन संÉया के समीप अकं Ǒदए 
जाने चाǑहए और घेरा लगाया जाना चाǑहए।  



  

 

9  यǑद ͩकसी परȣ¢ाथȸ ने अǓतǐरÈत Ĥæन का उƣर ͧलखा है तो अͬधक अकं पाने वाले Ĥæन के उƣर 
को हȣ èवीकार ͩकया जाना चाǑहए तथा अÛय उƣर पर ‘अǓतǐरÈत Ĥæन’ ͧलखकर काट Ǒदया जाना 
चाǑहए। 

10  वत[नी सàबÛधी एक हȣ अशुɮͬध के ͧलए बार-बार अकं न काटा जाए।  

11  अंकɉ के पूरे पैमाने 0 से 80 अंक का उपयोग ͩकया जाए। यथोͬचत उƣर पर पूरे अकं देने मɅ सकंोच 
न करɅ। 

12  Ĥ×येक परȣ¢क को अǓनवाय[ Ǿप से पूरे काय[समय अथा[त ĤǓतǑदन 8 घटें मूãयांकन काय[ करना होगा 
तथा मुÉय ͪवषयɉ मɅ ĤǓतǑदन 20 उƣर पुिèतकाओ ंतथा अÛय ͪवषयɉ मɅ ĤǓतǑदन 25 उƣर पुिèतकाओ ं
का मूãयांकन करना होगा (ͪववरण Ǒदशा-Ǔनदȶशɉ मɅ Ǒदया गया है)। यह पाɫयĐम मɅ कमी तथा Ĥæन-
पğ मɅ Ĥæनɉ कȧ संÉया को Úयान मɅ रखते हुए ͩकया गया है। 

13  सǓुनिæचत करɅ ͩक आप परȣ¢क ɮवारा अतीत मɅ कȧ गई Ǔनàनͧलͨखत सामाÛय Ĥकार कȧ गलǓतयाँ 
न करɅ:- 
● उƣर पुिèतका मɅ उƣर या उपभाग को ǒबना मूãयांकन के छोड़ देना 
● ͩकसी उƣर के ͧलए Ǔनधा[ǐरत अंकɉ से अͬधक अकं देना 
● उƣर पर Ǒदए गए अंकɉ का गलत योग 

● उƣर पुिèतका के अदंर के पçृठɉ से मुखपçृठ पर अंकɉ का गलत अंकन  

● मुखपçृठ पर Ĥæन के अनसुार अकंɉ का गलत योग 

● मुखपçृठ पर दो èतभंɉ के अकंɉ का गलत योग 

● गलत कुल योग 

● शÞदɉ और अंकɉ मɅ ͧलखे कुल योग का समान न होना  

● उƣर पुिèतका से ऑनलाइन अंकताͧलका मɅ अंकɉ का गलत अंकन  

● उƣरɉ को सहȣ के Ǿप मɅ ͬचिéनत ͩकया जाना लेͩकन अकं न Ǒदया जाना  

● उƣर का आधा या एक Ǒहèसा सहȣ और बाकȧ को गलत ͬचिéनत करना  लेͩकन कोई अकं न 
देना  

14  उƣरपुिèतकाओ ंके मूãयांकन के समय यǑद उƣर पूण[तः गलत पाया जाए तो उस पर Đॉस (X) का 
Ǔनशान लगाकर शूÛय (0) अंक Ǒदया जाना चाǑहए। 

15  मãूयांकन न ͩकया गया कोई भी भाग, मुखपçृठ पर अकंन न होना या बाद मɅ Ĥकट हुई कोई भी 
ğǑुट मãूयांकन काय[ मɅ लगे सभी कͧम[यɉ और बोड[ कȧ ĤǓतçठा को नकुसान पहँुचाएगी इसͧलए सभी 
संबंͬधतɉ कȧ ĤǓतçठा को बनाए रखने के ͧलए यह ͩफर से दोहराया जाता है ͩक Ǔनदȶशɉ का 
सावधानीपूव[क और ͪववेकपूण[ तरȣके से पालन ͩकया जाना चाǑहए। 

16  परȣ¢कɉ को वाèतͪवक मूãयांकन शुǾ करने से पहले मूãयांकन के ͧलए Ǒदए गए ǑदशाǓनदȶशɉ से 
पǐरͬचत होना चाǑहए। 

17  Ĥ×येक परȣ¢क यह भी सुǓनिæचत करेगा ͩक सभी उƣरɉ का मूãयांकन ͩकया गया है, अंक मुखपçृठ 
पर अंͩ कत ͩकए गए हɇ, अकंɉ का सहȣ योग ͩकया गया है तथा कुल योग को मुखपçृठ और ͧलखे गए 
अǓंतम पçृठ पर अंकɉ और शÞदɉ मɅ सहȣ ͧलखा गया है। 

18  परȣ¢ाथȸ Ǔनधा[ǐरत Ĥोसेͧसगं फȧस का भुगतान करके अनुरोध पर उƣर पुिèतका कȧ फोटोकॉपी ĤाÜत 
करने के हकदार हɇ। सभी परȣ¢कɉ/अǓतǐरÈत Ĥधान परȣ¢कɉ/Ĥधान परȣ¢कɉ को एक बार ͩफर याद 
Ǒदलाया जाता है ͩक उÛहɅ यह सुǓनिæचत करना होगा ͩक मूãयांकन Ĥ×येक उƣर के ͧलए अंकयोजना 
मɅ Ǒदए गए मूãय ǒबदंओु ंके अनसुार सÉती से ͩकया गया है। 



  

MARKING SCHEME 
Hindi Core (Subject Code - 302) 

(PAPER CODE: 2/7/2) 
 

Q.No. EXPECTED OUTCOMES/VALUE POINTS Marks 

 खंड – क 

(अपǑठत बोध) 

 

1.  पɮयांश पर आधाǐरत Ĥæन : 

(i) (C) जीवन चुनौती और साहस का समÛवय है। 

(ii) (D) लêयɉ कȧ ͧसɮͬध 

(iii) (A) केवल (I) 

(iv) जीवन एक सĒंाम है जो सखु दखु Ǿपी ͩकनारɉ के मÚय Ǔनरंतर गǓतमान है। 

(v)  जो èवयं पर ͪवæवास रखते हɇ। 

  असफलताओं से सीख Ēहण करते हɇ। 

  ͬगरकर उठन ेका साहस रखते हɇ।    (कोई दो ǒबदं ुअपेͯ¢त है) 

(vi)  ͪवपरȣत पǐरिèथǓतयɉ का सामना करना 

  संघष[ करते हुए Ǔनरंतर कम[रत रहना 

  ͪवपरȣत पǐरिèथǓतयɉ मɅ भी लêय संधान कȧ ओर अĒसर रहना 

  ͸ढ़ संकãप, धैय[ तथा पǐरĮम के आलोक से मंिजल तक पहँुचना 

        (कोई दो ǒबदं ुअपेͯ¢त हɇ) 

(8) 

1 

1 

1 

1 

 

1+1=2 

 

 

1+1=2 

2. गɮयांश पर आधाǐरत Ĥæन : 

(i) (D) ͫडिजटल Ēामीण åयवèथा 

(ii) (B) ǒबचौͧलयɉ पर Ǔनभ[रता कम होना 

(iii) (C) केवल कथन II और III सहȣ हɇ। 

(iv)  Ēामीण ¢ेğɉ मɅ तकनीकȧ सुͪवधा पहँुचाना। 

  ͩकसानɉ के जीवन को सरल बनाना 

(v)  इंटरनेट, ͫडिजटल भुगतान 

  ऑनलाइन ͧश¢ा और टेलȣमेͫडͧसन 

(10) 

1 

1 

1 

½+½=1 

 

 

½x4=2 

 

1+1=2 

 



  

(vi)  मौसम कȧ जानकारȣ 

  फसल बीमा योजनाए ँएवं बाजार के भाव कȧ जानकारȣ  (कोई दो) 

(vii)  ͫडिजटल सा¢रता कȧ कमी 

  धीमा इंटरनेट एवं अǓनयͧमत ǒबजलȣ आपǓूत[  (कोई दो) 

 

1+1=2 

 खंड – ख 

(अͧभåयिÈत और माÚयम पèुतक पर आधाǐरत Ĥæन) 

22 

3. ͩकÛहȣं चार Ĥæनɉ के लगभग 40 शÞदɉ मɅ उƣर : 

(i)  सभी वग[ तथा èतर के लोग संचार के इन माÚयमɉ से लाभ उठाते हɇ। 
  जǑटल भाषा के Ĥयोग से बोधगàयता समाÜत हो जाती है। 
  Įåय-͸æय माÚयम होने के कारण कǑठन जǑटल या भारȣ भरकम शÞदɉ का 

 Ĥयोग करन ेसे समाचार का अथ[ ǒबगड़ सकता है। (कोई दो ǒबदं ु

अपेͯ¢त) 

(ii)  लाइव यानी ͩकसी खबर का घटनाèथल से सीधा Ĥसारण। 
  ͩकसी बड़ी घटना के ͸æयɉ, उपिèथत लोगɉ के कथनɉ को ओ.बी.वनै के 

जǐरये  सीधे Ǒदखाना या बताना। 
(iii)  उãटा ͪपराͧमड शैलȣ। 
  सबसे पहले मह×वपूण[ घटना को Ĥèतुत ͩकया जाता है तदपुरांत घटते Đम 

से  Đमशः उसके बाद के महǂव को Ĥèतुत करते हɇ। 
(iv)  अथ[ जीवन का मूल आधार, जीवन मɅ ͪवशेष मह×व 

  आम आदमी से लेकर खास आदमी के ͩĐयाकलापɉ मɅ आͬथ[क 

गǓतͪवͬधयाँ,  और उससे संबंͬ धत बातचीत 

  समाज के Ĥ×येक वग[ कȧ ǽͬच 

  समाचार पğ मɅ संपणू[ता 
(v)  संपादक के नाम पğ को 
  Èयɉ ? 

  इसके माÚयम से ͪवͧभÛन समèयाओं और मɮुदɉ पर अपनी राय åयÈत 

करते हɇ। 
  जन समèयाओ ंको भी उठाते हɇ।  जनमत का ĤǓतǒबबं 

  नए लेखकɉ के ͧलए लेखन कȧ शǽुआत करन ेका माÚयम 

(4x2=8) 
2 
 
 
 
 
 

2 
 
 
 

1+1=2 
 
 
 
 

½x4=2 
 
 
 

 
½x4=2 

4. Ǒदए गए ͪवषयɉ मɅ से ͩकसी एक ͪवषय पर लगभग 120 शÞदɉ मɅ रचना×मक लेख : 

आरंभ – 01 अकं 

ͪवषयवèतु – 03 अकं 

ĤèतुǓत – 01 अकं 

भाषा – 01 अकं 

1x6=6 

5. ͩकÛहȣ दो Ĥæनɉ के लगभग 80 शÞदɉ मɅ उƣर : (2x4=8) 
4 



  

(i)  कहानी के लंब ेसंवादɉ को छोटा करके उÛहɅ अͬधक नाटकȧय बनाया जा 
सकता  है। 

  पाğɉ के चǐरğ-ͬचğण के संवादɉ को èथानीय रंग मɅ रंग कर  

  संवादɉ को Ĥभावशालȣ बनाने के ͧलए लेखक कȧ सहायता लेकर। 
  पाğɉ के åयिÈत×व, Ĥरेणा और संघष[ को संवादɉ के माÚयम से Ĥकट कर। 
  पाğɉ के संवाद मɅ èवाभाͪवकता और सजीवता लाकर। 
         (कोई चार ǒबदं ुअपेͯ¢त) 

(ii)  सुसगंत होन ेसे अͧभĤाय है ͩक ͪवषय वèतु का उͬचत तालमेल के साथ 

परèपर  जड़ुा होना। 
  ͪवषयवèतु मɅ अगर दो बातɅ एक दसूरे का खडंन करती हɉ, तो यह लेखन का 

हȣ  नहȣं, ͩकसी भी तरह कȧ अͧभåयिÈत का एक अ¢àय दोष है। 
  लेखन मɅ सुसबंɮधता के साथ सुसगंतता आवæयक है, नहȣं तो पाठक उसे 

 अèवीकार कर दɅगे। 
  उदाहरण : राजनीǓत कȧ ठोस चचा[ के बीच अचानक खेलɉ कȧ चचा[, िजनका 

 आपस मɅ कोई तालमेल न हो। 
 

(iii)  रेͫडयो Įåय माÚयम है। 
  रेͫडयो नाटक मɅ ÚवǓन Ĥभावɉ और संवादɉ का ͪवशेष महǂव होता है। 
  रेͫडयो नाटक मɅ पाğɉ से संबंͬ धत सभी जानकाǐरयॉ ंसंवादɉ के माÚयम से 

 ͧमलती हɇ। 
  पाğɉ कȧ चाǐरǒğक ͪवशेषताएँ संवादɉ के ɮवारा हȣ उजागर होती हɇ। 
  नाटक का परूा कथानक संवादɉ पर हȣ आधाǐरत होता है। 
  इसमɅ ÚवǓन Ĥभावɉ और संवादɉ के माÚयम से हȣ कथा को Įोताओ ंतक 

 पहँुचाया जाता है। 
  ͸æयɉ का Ǔनमा[ण भी ÚवǓन संकेतɉ के माÚयम से ͩकया जाता है। 
  संवादɉ के माÚयम से हȣ रेͫडयो नाटक का उɮदेæय èपçट होता है। 
  संवादɉ के ɮवारा हȣ Įोताओ ंको संदेश Ǒदया जाता है। 

(कोई चार ǒबदं ुअपेͯ ¢त) 
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 खंड – ग 

(पाɫयपुèतक आरोह तथा ͪवतान पर आधाǐरत Ĥæन) 

40 

6. काåयांश पर आधाǐरत Ĥæनɉ के उƣर : 

(i) (A) 1-(iii), 2-(i), 3-(ii) 

(ii) (B) कहȣं बात और न ǒबगड़ जाए  

(iii) (D) बात को शÞदजाल से उलझाने और जǑटल बनाने कȧ ओर 

(iv) (C) कथन तथा कारण दोनɉ सहȣ है तथा कारण, कथन कȧ सहȣ åयाÉया करता 
है। 

5x1=5 



  

(v) (B) åयंÊय का 
7. ͩकÛहȣं दो Ĥæनɉ के लगभग 60 शÞदɉ मɅ उƣर : 

(i)  शरद ऋतु मɅ मौसम साफ़ हो जाता है, सव[ğ चमकȧलȣ धूप ǒबखर जाती है, 

सभी  Ǒदशाए ँǓनखर जाती हɇ, जो बÍचɉ को आकͪष[त करती हɇ। 
  व ेशरद के èवछ नील Ǔनरħ गगन मे पतंग उड़ाना चाहते हɇ जो उनकȧ 

उमगं व  उãलास का रंग-ǒबरंगा सपना है। 

  पतंग कȧ उड़ान के साथ-साथ उनकȧ कãपनाओ ंकȧ उड़ान भी असीͧमत है।  
 जो आसमान को पार करना चाहती हɇ। 

  Ǔततͧलयाँ उनके सपनɉ को कला×मक सɋदय[ Ĥदान करती हɇ। 
(कोई तीन ǒबदं ुअपेͯ¢त) 

(ii)  संसार मɅ सुख कभी भी èथायी नहȣं होता, दखु का Ĥभाव सदैव मानव जीवन 

पर रहता है। 

  धनवान लोग समाज का शोषण कर संपͪƣ, सƣा और साĨाÏय èथाͪपत 

करते  हɇ, परंत ुĐाǓंत कȧ आशकंा सदैव उÛहɅ भयभीत करती रहती है। 
  ĐांǓत के भय से सब कुछ Ǔछन जाने कȧ आĐातंा से शोषक वग[ सदा 

आशंͩकत  रहता है। 

  मानव जीवन मɅ आन ेवाल ेदखुɉ, कçटɉ को दखु कȧ छाया कहा है। 
(iii)  कͪव के ǿदय मɅ कͪवता का मूल भाव आ×मसात करना आवæयक है, तभी 

वह  Ǔनजता (अहं) से मÈुत हो सकता है। 

  वहȣ काåय अथवा साǑह×य सजृन सफल है िजसमɅ समĒ मानवता के 

कãयाण  कȧ भावना छुपी हो। 

  ǿदय का ͪवचार कãपना का आĮय लेकर शÞद के Ǿप मɅ ĤèफुǑटत होता है 

 और ͪवकͧसत होकर संुदर रचना का Ǿप धारण करता है। 

(2x3=6) 
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8. ͩकÛहȣं दो Ĥæनɉ के लगभग 40 शÞदɉ मɅ उƣर : 

(i)  कͪव का जीवन एकाकȧपन कȧ कंुठा से Ēèत है। 
  उससे ͧमलने के ͧलए और उसकȧ Ĥती¢ा हेत ुकोई भी उ×कंǑठत नहȣं है। 
  कͪव कȧ ͪवयोग-वेदना और एकाकȧ जीवन कȧ åयाकुलता åयिÈत कर देती 
है। 
         (कोई दो ǒबदं ुअपेͯ¢त) 

(ii)  सूयȾदय से पवू[ उषा का ͸æय अ×यंत आकष[क होता है। 
  भोर के समय आकाश का सौÛदय[ ¢ण-¢ण मɅ पǐरवǓत[त होता रहता है, यह 

 उषा का जाद ूहै। 
  नीले आकाश का शंख-सा पͪवğ होना, कालȣ ͧसल पर केसर डालकर धोना, 

 कालȣ èलटे पर लाल खͫड़या मल देना, नीले जल मɅ गोरȣ नाǓयका का 

(2x2=4) 
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 ͨझलͧमलाता ĤǓतǒबàब आǑद ͸æय उषा के जाद ू के समान लगते हɇ।  
सूयȾदय  होने के साथ हȣ ये ͸æय समाÜत हो जात ेहɇ। 

(iii)  बालक आकाश मɅ ͨखले चाँद को देखकर उसे पाना चाहता है। 
  बालक को चाँद एक ͨखलौने के समान Ĥतीत होता है। 
  वह उसे पाने कȧ िजɮद करन ेलगता है। 
  बालक ǒबना सोच ेसमझ े ͩकसी भी वèतु/बात के ͧलए िजɮद कर 
सकते हɇ। 

9. ͩकÛहȣं दो Ĥæनɉ के लगभग 60 शÞदɉ मɅ उƣर :  

(i) चूड़ाकम[ – बाल कटवाना, ͧसर मंुडवाना (पǓत कȧ म×ृयु के उपरांत) 

  भिÈतन Ĥ×येक वीरवार को वह अपना ͧसर घुटाकर चूड़ाकम[ करती जो 
लेͨखका को अÍछा नहȣं लगता। 

  लेͨखका ɮवारा इस काय[ को रोकने पर भिÛतन ने कहा ऐसा शाèğ मɅ ͧलखा 
है –  ‘तीरब गए मुँडाए ͧसɮध’। 

(ii)  ͩकसी से कुछ पाने के ͧलए पहले कुछ चढ़ावा देना पड़ता है।  इंġ को पानी 
का  अÚय[ चढ़ाने से हȣ व ेवषा[ के जǐरए पानी दɅगे। 

  ×याग भावना से Ǒदया गया दान हȣ फलȣभूत होता है, िजसकȧ आवæयकता 
है,  उस वèतु के दान से हȣ फल कȧ ĤािÜत संभव है जल के संदभ[ मɅ भी यहȣ 
 ͪवकãप है। 

  िजस तरह ͩकसान अपनी ओर से पॉचं-छह सेर अÍछे गेहँू खेतɉ मɅ बोता है, 

 ताͩक अÍछȤ फसल हो सके उसी तरह पानी कȧ बुवाई से इंġ देव ĤसÛन 

होकर  अÍछȤ वषा[ करते हɇ जो अÍछȤ फसल Ĥदान करती है। 
  ×याग तो वह होता है जो चीज कम है, उसकȧ जǾरत है तो अपनी जǾरत 

को  पीछे रख कर दसूरे के कãयाण के ͧलए उसे दे दो तो हȣ वह दान कहलाता 
है। 

         (कोई तीन ǒबदं ुअपेͯ¢त) 

(iii)  जाǓत Ĥथा पर आधाǐरत Įम ͪवभाजन को Èयɉͩक जाǓतĤथा, Įम-

ͪवभाजन के साथ-साथ Įͧमक-ͪवभाजन भी करती है। 
  सßय समाज मɅ Įम-ͪवभाजन आवæयक है, परंत ुĮͧमकɉ के ͪवͧभÛन वगȾ 

मɅ  अèवाभाͪवक ͪवभाजन ͩकसी अÛय देश मɅ नहȣ ंहै। 
  देश मɅ Įम-ͪवभाजन मनçुय कȧ ǽͬच और ¢मता पर आधाǐरत नहȣं होता, 

वह  मनçुय कȧ ¢मता, Ĥͧश¢ण एवं अͧभǽͬच को दरͩकनार करते हुए जÛम 

और  जाǓत के आधार पर होता है। 
  जाǓत-Ĥथा मनçुय को ͪवपरȣत पǐरिèथǓतयɉ मɅ पेशा बदलने कȧ अनुमǓत 

नहȣं  देती पǐरणामतः आजीͪवका का संकट और जीवन Ǔनव[हन मुिæकल हो 
जाता  है।  

       (दसूरे भाग के ͧलए दो ǒबदं ुआवæयक) 

(2x3=6) 
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10. गɮयांश पर आधाǐरत Ĥæनɉ के उƣर : 

(i) (C) अजेय मğं कȧ 

(ii) (B) जीवन कȧ कǑठनाइयɉ को èवीकार कर स×य कȧ खोज कȧ ओर 

(iii) (A) ‘ͧशरȣष’ िजजीͪवषा और तुमुल कोलाहल-कलह के बीच धीरता का 
पǐरचायक  है। 

(iv) (C) पǐरिèथǓत के अनुǾप èवयं को ढालकर èवभाव से ͸ढ़ रहे 

(v) (C) आ×मबल का देहबल से Įेçठ होना 

(5x1=5) 

 

11. ͩकÛहȣं दो Ĥæनɉ के लगभग 100 शÞदɉ मɅ उƣर : 

(i)  अनेक जीवन मूãयɉ मɅ बदलाव आ गया है, दो पीǑढ़यɉ के बीच ͪवचार सोच, 

 रहन-सहन, खान-पान सभी मɅ पǐरवत[न ͸िçटगत होता है। 

  सामǑूहकता का अभाव - यशोधर बाब ूèव उÛनǓत के साथ-साथ घर, पǐरवार 

एवं  साͬथयɉ कȧ उÛनǓत कȧ चाह रखते थे परंत ुनई पीढ़ȣ आ×मकɅ Ǒġत है। 

  परुानी पीढ़ȣ परंपराओं से लगाव रखती थी परंत ुनई पीढ़ȣ परंपराओं को 
 दͩकयानूसी कहती है। 

  परुानी पीढ़ȣ मɅ पवू[जɉ तथा बड़ɉ के ĤǓत आदर मान-सàमान था- तक[ -ͪवतक[  
का  कोई ͪवकãप नहȣ था – बड़ɉ का आदेश सवȾपǐर था – परंत ुनई पीढ़ȣ के 

 आचरण मɅ इस जीवन मूãय मɅ घोर ͬगरावट है। 

  परुानी पीढ़ȣ ×याग कȧ भावना से ओतĤोत थी – नई पीढ़ȣ मɅ èवाथ[ भावना 
एवं  Ǔनज ĤवǓृत के भाव Ĥबल हɇ। 

(ii)  ͧश¢ा से गहरा लगाव था। 

  ͧश¢ा हȣ सवाɍगीण ͪवकास करती है। 

  ͧश¢ा से हȣ åयिÈत अपनी उÛनǓत के ͪवषय मɅ सोच सकता है। 

  समाज मɅ सàमानजनक èथान ĤाÜत कर सकता है। 

  खेती के काम मɅ Ǿͬच न होना। 

  जÛमभर खेती के काम से कुछ हाͧसल नहȣं हो सकेगा। 

  ͪपता और दादा का समय बीत गया, अब इस खेती से जीवन यापन करना 
 मुिæकल है। 

  ͧश¢ा ĤाÜत करन ेसे नौकरȣ या åयापार कुछ भी ͩकया जा सकता है। 

(iii)  ‘अतीत _ _ _ _ _  पाँव’ मɅ अतीत मɅ बसे सुंदर, सुǓनयोिजत नगर का वण[न 

है। 

  लेखक न ेउस सßयता मɅ झाकँकर उस समय के Ǔनवाͧसयɉ के ͩĐया कलापɉ 
को  अनुभव ͩकया है। 

(2x5=10) 
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  वहा ँकȧ सड़कɅ , नाͧलयॉ,ं èतूप, सभागार, अÛन भंडार, ͪवशाल èनानागार, 

कुएँ,  कंुड और अनुçठान गहृ आǑद के अǓतǐरÈत मकानɉ कȧ सåुयवèथा का वण[न 

हɇ। 

  अतीत के Ǔनवाͧसयɉ कȧ उपिèथǓत का अहसास होना। 

  बलैगाड़ी से Ǿनझनु कȧ ÚवǓन कȧ आहट का अहसास। 

  रसोईघर कȧ ͨखड़कȧ से झाकँन ेपर पक रहे भोजन कȧ गंध महसूस होना। 

  उस समय कȧ मǓूत[या,ँ औजार, आभषूण आǑद का वण[न। 

  अतीत कȧ सèंकृǓत एवं सßयता का वण[न। 

(कोई पाँच ǒबदं ुअपेͯ ¢त) 

12. ͩकÛहȣं दो Ĥæनɉ के लगभग 40 शÞदɉ मɅ उƣर : 

(i)  Đय शिÈत को बढ़ावा देता है। 

  धन जोड़त ेरहने से अपनी संͬ चत धन राͧश देखकर गव[ होता है। 

  पसेै से हȣ åयिÈत कȧ समाज मɅ मान-सàमान, ĤǓतçठा-èथान का Ǔनधा[रण 

होता  है।        (कोई दो ǒबदं ु

अपेͯ¢त) 

(ii)  लɪुटन पहलवान के ढोलक कȧ आवाज़ मतृ गाँव मɅ संजीवनी शिÈत भरती 
 रहती थी। 

  महामारȣ कȧ ğासदȣ से åयाÜत अवसाद मɅ ढोलक कȧ आवाज़ से Ēामीणɉ मɅ 
 उ×साह का संचार होता था। 

  ढोलक कȧ आवाज़ Ēाम वाͧसयɉ को िजजीͪवषा कȧ शिÈत Ĥदान करती थी। 

         (कोई दो ǒबदं ुअपेͯ¢त) 

(iii)  भिÈतन के साथ रहकर महादेवी कȧ जीवन-शैलȣ सरल हो गई। 

  सुͪ वधाओ ंकȧ इÍछा को Ǔछपाना, असुͪवधाओं के बीच रहना। 
  भिÈतन महादेवी कȧ अͧभभावक आ×मीय बन गई िजस ेवह खोना नहȣ ं

चाहती  थीं।                    (कोई दो ǒबदं ु

अपेͯ¢त) 

(2x2=4) 
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